
VIDEOGAME

Riconosciuto per 
la formazione continua

Dalle 14:00 alle 17:00

Mercoledì 22 ottobre 2025
e mercoledì 15 aprile 2026

pascal.derigo@edu.ti.ch
stefania.nessi@edu.ti.ch

In questo corso si esplora come proporre alla classe un percorso didattico coinvolgente sui videogiochi. Durante il primo
incontro verrà illustrato nel dettaglio l’itinerario da proporre e verrà fornita gratuitamente la scatola Videogame, contenente
tutto l’occorrente,  incluso un gioco di società sul tema. Il secondo incontro sarà invece dedicato ad una discussione relativa
alla vostra esperienza in classe in relazione al percorso proposto.

Percorso didattico per
sensibilizzare la classe
su rischi e benefici dei
videogiochi

Ordine scolastico

Luogo

Riconoscimento

Orari

Date

Iscrizioni al corso

Contatti

Docenti SE e tutte le figure professionali attive
nella scuola dell’obbligo e nelle scuole speciali

Da definire 

Entro il 1° d’ottobre 2025

Corso di formazione continua di e con Pascal Derigo e Stefania Nessi

Iscrizioni


