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“IL BESTIARIO”

Tema: Animali

Attivita: Progettazione, costruzione e decorazione di volumi in cartone

Materiali: Cartone macchina grigio (spessore 1 mm), colori acrilici. Colla bianca.
Eventuali altri materiali per la decorazione.

Obiettivi:
L attivita prevista si prefigge di sviluppare negli allievi le seguenti competenze:

Capacita di progettazione;

capacita di ridurre a forme geometriche semplici la complessita dell’oggetto
percepito;

padronanza nell’uso degli strumenti per il disegno geometrico; loro applicazione
nello sviluppo dei solidi;

conoscenza delle proprieta del materiale utilizzato;

uso corretto del taglierino per il taglio e le incisioni;

tecnica di incollaggio e conoscenza dei vari tipi di colle;

conoscenza delle proprieta e delle modalita d’uso dei colori acrilici.

Percorso didattico

L attivita si sviluppa secondo le seguenti fasi:

» Disegno libero. Ciascun allievo sceglie un animale e ne disegna liberamente la
figura.

» Ricerca in biblioteca. Ricorrendo alla biblioteca, ogni allievo cerca immagini e
informazioni sull’animale scelto. Questa fase serve anche a verificare la validita e
i limiti del disegno libero dal quale si ¢ partiti. Attraverso la consultazione di
testi, I’allievo prende nota di dettagli, particolari anatomici e caratteristiche
dell’animale, in modo da poterne meglio caratterizzare la rappresentazione nella
fase successiva.

» Dinuovo in aula: gli allievi hanno a disposizione scatole da imballaggio di forme

e dimensioni diverse. Provano a sceglierle e a comporle cosi da rappresentare la

figura dell’animale.

Successivamente, gli allievi passano al disegno (sviluppi) dei solidi geometrici

che hanno scelto per la costruzione.

Ritaglio degli sviluppi geometrici disegnati; incisioni, piegatura e incollaggio.

Colorazione e decorazione dei singoli pezzi.

Assemblaggio.
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PIANO DI LAVORO
Tema: “Il bestiario”

Attivita docente \ Allievo \ Materiali \ Tecniche \ Tempi
Spiega I’attivita che si|Progetta con schiz- | Carta java Disegno 2 ore lez.
intende svolgere e la|zi preliminari; do- | formato A3. libero

illustra con esempi.|po le opportune | Matita n.2

Definisce le modalita di | verifiche e appro-

lavoro e aiuta gli allievi|fondimenti, proce-

nella fase di proget-|de alla definizio-

tazione, aiutandoli a sco- | ne del progetto.

prire soluzioni piu sem-

plici e sostenendoli nel

passaggio alla visione

tridimensionale.

Insegna I’uso corretto | Disegna su cartone | Cartone grigio, | Disegno 3 04 ore lez.
degli strumenti; aiuta gli|gli sviluppi dei|spessore 1 mm. | geometrico.

allievi a organizzare|solidi che compor- | Matita n.3.

razionalmente il lavoro |ranno I’animale. Squadrante,

secondo la sequenza piu riga, squadra,

efficace. Li agevola nella €V, compasso.

realizzazione delle figure

geometriche piu com-

plesse.

Controlla I’esattezza dei | Ritaglia e incide le | Taglierino, Cartonaggio. |1 o 2 ore lez.
disegni. Spiega con|forme disegnate |squadra di

dimostrazioni il modo |preparandole per |metallo; ev.

d’uso corretto del|l’incollaggio. forbici.

taglierino e il proce-

dimento d’incisione del

cartone prima della

piegatura.

Spiega le tecniche d’in-|Incolla. Colla bianca. Incollaggio. |1 ora lez.
collaggio.

Spiega il corretto uso dei | Colora. Acrylo. Colorazione. |1 o 2 ore lez.
colori acrilici. Pennelli diversi.

Verifica 1’esattezza del | Assembla i singoli | Colla bianca. Incollaggio. |1 ora lez.
lavoro di assemblaggio. | pezzi. Ev. colla a

Suggerisce eventuali ag- caldo.

giunte.






