Materiali elaborati durante il corso di aggiornamento
"EDUCAZIONE VISIVA E ATTIVITA MANUALI, PRIMA MEDIA"
Anno scolastico 2000-2001



Materiali elaborati durante il corso di aggiornamento
"EDUCAZIONE VISIVA E ATTIVITA MANUALI, PRIMA MEDIA"
Anno scolastico 2000-2001

EDUCAZIONE VISIVA E ATTIVITA MANUALLI IN PRIMA MEDIA

CONSIDERAZIONI INTRODUTTIVE

L'educazione visiva si occupa di un universo che comprende tutta
la cultura figurativa, dalla realtd multimediale, al mondo dell'arte, al
design, all'architettura, ecc..

In quest’'universo e fortemente presente un vasto ambito artistico,
artigianale e di arti applicate strettamente legato ad attivita di tipo
plastico-tridimensionale e di costruzione di oggetti e manufatti.

Questo ambito di attivita del’'uomo esplora un settore che va oltre
la ricerca di tipo puramente tecnologico-costruttiva, ma si occupa
della sua applicazione in manufatti di vario genere con una forte
valenza estetica (prodotti artigianali, di arti applicate, di design, og-
getti d'arte, ecc.). Mira cioé ad organizzare gli aspetti tecnico-
realizzativi (sempre presenti) in una logica formale adeguata e in
relazione all'evoluzione della societa.

Per capire questo universo, al di la dell’aspetto estetico di questi
manufatti, & fondamentale poterlo esplorare non solo da un punto
di vista formale-intellettuale, ma anche con un approccio di tipo
pratico-manuale. Sollecitando i sensi, in particolare quelli tattile e
visivo, si impara a conoscere la materia scoprendone qualita e
proprieta, le proporzioni visive nelle misure, le relazioni tattili di su-
perfici e masse.

Infatti & solo attraverso queste esperienze che si stimolano quelle
capacita e sensibilita sensoriali e motorie che nella nostra societa
sono sempre meno sperimentate a vantaggio di altre di tipo pura-
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mente tecnologico-informatico, anch’'esse necessarie ma non so-
stitutive di queste di carattere piu globale, personale, primario.

Poiché questo approccio alla manualitd favorisce una maggiore
conoscenza di sé ed e purtroppo sempre meno praticabile a domi-
cilio, per tutti i motivi ormai conosciuti, diventa fondamentale pro-
porlo nell'ambito scolastico per non cancellare questo campo delle
conoscenze umane dal bagaglio delle esperienze degli allievi. Ba-
gaglio inteso non nel senso di recupero di forme artigianali ormai
scomparse ma come pratica unica per la crescita del ragazzo.

Il lavoro proposto a attivita manuali permette un approccio alla co-
noscenza umana diverso da quello astratto teorico proposto nor-
malmente nelle attivita scolastiche, poiché in questa disciplina la
conoscenza viene acquisita attraverso esperienze che prevedono
l'utilizzo, la manipolazione, I'applicazione di diversi materiali e abi-
lita.

Quando un allievo impara facendo, (misurare, tagliare, piegare,
congiungere, modellare, ecc.) egli riattiva mentalmente e fisica-
mente esperienze di cui riconosce l'importanza che hanno avuto, e
hanno tuttora, per I'evoluzione dell'umanita. L'utilizzo di strumenti e
materiali semplici risveglia la curiosita e l'abilita manuale per in-
ventare e scoprire forme e linguaggi nuovi. Inoltre, le esperienze
acquisite con un insegnamento attivo lasciano tracce profonde e
significative nell’allievo, piu del nozionismo.

Queste attivitd non permettono soltanto di acquisire conoscenze
pratiche e abilitd manuali che, anche se importanti, non sono
'obiettivo primario della materia. Esse consentono anche di esplo-
rare altre conoscenze quali quella spaziale, quella compositiva,
quella logico costruttiva, quella realizzativa, e le proprieta fisico-
strutturali sia della materia sia delle costruzioni, con un approccio
sperimentale attivo. Inoltre la modalitéa proposta permette all'allievo
di sviluppare le capacita ideative, progettuali e realizzative.

In una societa sempre piu orientata verso le attivita del terziario,
non sempre di alto livello e sovente ripetitive, che richiede certe
competenze, che favorisce il consumo di prodotti preconfezionati,
e in cui l'industria ha sostituito quasi totalmente le attivita artigiana-
li, questa disciplina permette di praticare esperienze uniche e fon-
damentali per la crescita armoniosa dell'allievo.
Quest'impostazione dell’attivita manuale favorisce lo sviluppo e
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l'allargamento del senso del “gusto” aprendolo all'universo dei
materiali (la conoscenza pratico-concreta delle loro possibili utiliz-
zazioni), e a quello della costruzione degli oggetti (la conoscenza
attiva sia estetica che funzionale delle modalita costruttive). Cono-
scenze importanti, nella societa odierna, non solo per un impiego
attivo del tempo libero, ma anche per riconoscere il livello qualitati-
vo dei prodotti artigianali e industriali.

Naturalmente non si tratta di proporre la realizzazione di inutili og-
getti di cattivo gusto o l'imitazione di prodotti artigianali desueti e
folcloristici (souvenirs) bensi quella di favorire la creazione di lavori
pensati dagli allievi, rispondenti a principi di coerenza con i temi
scelti, i materiali, e il nostro tempo.

Per raggiungere questi obiettivi & indispensabile stimolare la sco-
perta delle proprie capacitd manuali e della loro potenzialita creati-
va. Questo favorisce un approccio sperimentale alla conoscenza
ed esplorazione concreta dello spazio, permette la concretizzazio-
ne di idee e la conoscenza della realta costruita dall'uomo. Con
questo tipo di esperienza e possibile acquisire delle conoscenze
sulla qualita dei materiali, scoprire e sperimentare i principi costrut-
tivi e I'uso degli strumenti.

E implicito che, per non vanificare le potenzialita d'apprendimento
di queste attivita occorre evitare di far copiare passivamente og-
getti esistenti, assegnando modelli preconfezionati, costruire inutili
soprammobili e realizzare oggetti kitsch o fine a se stessi.

LA PROGETTAZIONE DELL’ATTIVITA

Per avviare la progettazione didattica occorre individuare il campo
operativo in cui agire. Per favorire una scelta coerente tra campo
operativo, materiali e modalitd didattiche riproponiamo questa
classificazione: modellaggio, costruzioni, composizioni.
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Scelta dei campi operativi pratici:

modellaggio: creta, plastilina, rete metallica, cartapesta, ecc.

Le materie da plasmare come creta, cera, plastilina, ecc.,
sollecitano direttamente il senso del tatto e il gusto alla mo-
dellazione. Queste materie si modellano aggiungendo mate-
riale.

Esiste un'altra categoria di materiali, come il legno, che si
“‘modella” togliendo, scolpendo, levigando.

Il modelfaggio dei materiali elencati permette la scoperta
della forma per alftre vie, diverse da quelle grafico-
bidimensionali.

costruzioni: carta, cartone, legno compensato, filo metallico,
lamierini, ecc.

Questi materiali consentono la costruzione di oggetti per
mezzo di strumenti semplici che gli allievi sono in grado di
utilizzare e permettono la sperimentazione diretta di opera-
zioni di base come misurare, tagliare, piegare, unire, ecc.

L’attivita con questi materiali si propone come obiettivo ptio-
titario 'approccio allo spazio, per via empirica, in termini di
struttura.

composizioni: carta, cartone, legno compensato, creta, ecc.

In questo ambito & possibile sperimentare interventi a livello
della superficie di questi materiali eseguendo dei lavori prin-
cipalmente bidimensionali.

La composizione con questi materiali di forme, geometriche
o libere (incastro, rilievo, ecc.), favorisce la comprensione-
sperimentazione dei valori che animano le supeffici (ritmi,
ruvidezza, levigatezza, textures, ecc.) oftre la bidimensiona-
lita puramente grafica.

Queste tre grandi categorie permettono un'ampia scelta di attivita.
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METODOLOGIA

Gli aspetti metodologici sono importanti per la progettazione didat-
tica e la programmazione dell'attivita

Essendo I'attivita manuale parte integrante dell’educazione visiva,
anche |'approccio metodologico rimane invariato.

Resta fondamentale operare considerando le tre fasi
dell'ideazione, della progettazione e della realizzazione (di un
determinato oggetto-manufatto).

(Visto il numero limitato di lezioni, 18, a disposizione per ogni
gruppo occorre valutare la quantita di ore necessaria per svolgere
un determinato lavoro).

Ideare: » il docente sceglie 'ambito e il tipo di mate-
riale;
o fissa delle regole (limiti che gli allievi devono
rispettare),

s predispone materiali e strumenti “agili” per
permettere agli allievi di sviluppare idee per-
sonali nel rispetto delle regole stabilite.

Progettare: « il docente predispone materiali e strumenti
per tradurre I'idea in un progetto sufficien-
temente completo, necessario per passare
all’esecuzione.

Realizzare: ¢ Con gli strumenti adeguati e il loro uso cor-

retto si passa alla realizzazione;
» |l docente esegue le preparazioni necessa-
rie senza preconfezionare gli elementi.
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Come proporre I'attivita agli allievi:

¢ Evitare la liberta assoluta anche utilizzando un unico tipo di
materiale (es. legno).

» Evitare di proporre la realizzazione di oggetti preconfezionati.

o Scegliere 'ambito di lavoro (modellaggio, costruzione, compo-
sizione) e il materiale in modo coerente (uso adeguato delle
proprieta dei materiali).

¢ Definire i limiti di liberta creativa degli allievi (regole del gioco,
soggetto o oggetto, materiali, dimensioni massime e minime,
forme) e dare gli strumenti e le consegne per far si che gli allie-
vi possano ideare, progettare e realizzare.

« E auspicabile che nel corso del periodo semestrale ogni gruppo
svolga almeno un'attivita per ogni campo operativo (eventual-
mente con un grado differenziato di apprendimento).

Gli esperti di educazione visiva
Dante Laurenti, Luigi Moro



